ANNEXES — ROMAN INTERACTIF
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ANNEXE 1 - L'INVENTAIRE

Attention, lorsque vous recommencez ’aventure, pensez a remettre votre inventaire dans sa configuration initiale.

OBJET TROUVE

NUMERO DE
LOBJET

OBJETS DE DEPART QUANTITE
BRIQUET |
ALLUME-FEU 4
CORDE |
BOUSSOLE |
CARTE IGN |
BAROMETRE 1
LAMPE FRONTALE |
RATIONS DE NOURRITURE 4
BARRES DE PROTEINES 2

Au cours de votre lecture, si vous trouvez un objet, inscrivez-le dans

le tableau de droite.

Un numéro lui est associé, reportez-le en face.

A certains chapitres, il vous sera proposé d’additionner le numéro de
'objet que vous souhaitez utiliser & un nombre, afin de pouvoir vous en
servir. Il vous suffira ensuite de vous rendre au chapitre correspondant

au résultat de I’addition.




ANNEXE 2
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ANNEXE 4
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