
 
 
 
 
 

ANNEXES – ROMAN INTERACTIF 
 

LA MONTAGNE 
SANS RETOUR 

 

 
 

COLLECTION 

 
 

  



ANNEXE 1 – L’INVENTAIRE 
 

Attention, lorsque vous recommencez l’aventure, pensez à remettre votre inventaire dans sa configuration initiale. 
 
 

Objets de départ Quantité 
 

Briquet 
 

1 

Allume-feu 4 

Corde 
 

1 

Boussole 
 

1 

Carte IGN 
 

1 

Baromètre 
 

1 

Lampe frontale 
 

1 

Rations de nourriture 
 

4 

Barres de protéines 
 

2 

Au cours de votre lecture, si vous trouvez un objet, inscrivez-le dans 
le tableau de droite. 

Un numéro lui est associé, reportez-le en face. 
À certains chapitres, il vous sera proposé d’additionner le numéro de 

l’objet que vous souhaitez utiliser à un nombre, afin de pouvoir vous en 
servir. Il vous suffira ensuite de vous rendre au chapitre correspondant 
au résultat de l’addition. 

 
 

Objet trouvé Numéro de 
l’objet 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

  



 

ANNEXE 2 
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ANNEXE 5 
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